DIPLOMADO
INNOVACION EDUCATIVA

Y CREATIVIDAD

/

Este diplomado esta dirigido a todas las personas interesadas en
generar procesos de transformacion social a partir de la innovacion
educativa en diferentes contextos de educacion formal y no formal, asi
como en diferentes escenarios organizacionales o gubernamentales.

Tiene por objetivo que los participantes comprendan, generen
apropiacion e implementen de forma creativa los recursos y
herramientas relacionadas con la innovacion educativa. Asi mismo
desarrollan habilidades relacionadas con la creatividad que les
permita la implementacion de proyectos educativos en diferentes
contextos educativos.

160 horas
Modalidad: - Blended (presencial - virtual)
- Virtual (100%)
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PLAN DE ESTUDIOS:

Desafios y tendencias en innovacion
educativa

Desarrollodelacreatividad

Nuevas tecnologias en educacion
Transformaciones institucionales y
redes de aprendizaje

Procesos de transformacion social y
comunitaria

Pedagogiasalternativas

Diseno, desarrollo y gestion de
proyectosinnovadores.
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Licenciados y profesionales en
cualquier area con experiencia en
procesos curriculares y pedagogicos,
con un alto interés en los procesos de
innovacion aplicada a contextos
especificos.

Lideres y asesores de organizaciones
relacionadas con el campo de
formacion.

Docentes, investigadores o
administradores de instituciones
educativas.

Otros profesionales con experiencia
en capacitaciony educacion.
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PERFIL OCUPACIONAL:

Disenar y gestionar propuestas,
estrategias y programas para el
mejoramiento de los procesos
formativos institucionales desde la
Innovacion Educativa.

Liderar procesos de cambio a través
de procesos deinnovacion educativa.

Desarrollar proyectos de
investigacion educativa orientada al
analisis y solucion de problematicas
contextuales.

Formar en su area de experticia con
metodologiasinnovadoras.

Liderar proyectos de innovacion
educativa, contando con capacidades
para disefar, seleccionar, producir y
evaluar el uso de tecnologias en
contextos educativos.




